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WYMAGANIA EDUKACYINE
KLASA 1

1. ZAKRES WYMAGAN EDUKACYJNYCH

Temat zajec Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
1. |Poréwnywanie ofert w 2 erozumie dziatanie arkusza wykorzystujgcego symulacje
arkuszu
e spetnia wymagania oceny dopuszczajacej
3 e wykorzystuje instrukcje warunkowg podczas
opracowywania obliczen
4 e spetnia wymagania oceny dostatecznej

e stosuje nazwy komorek i zakreséw komaérek

e testuje narzedzie do symulacji

5 e spetnia wymagania oceny dobrej

e analizuje problem i wybiera algorytm rozwigzania
6 e spetnia wymagania oceny bardzo dobrej

e samodzielnie projektuje interfejs uzytkownika

2. |Projektowanie oktadki do 2 opisuje budowe i funkcje oktadki ksigzki tradycyjnej
ksigzki i e-booka

¢ spetnia wymagania oceny dopuszczajacej

3

opisuje budowe i funkcje oktadki e-booka
a e spetnia wymagania oceny dostatecznej

planuje etapy opracowania projektu graficznego okfadki
5 ¢ spetnia wymagania oceny dobre;j

projektuje prostg oktadke w edytorze graficznym

e spetnia wymagania oceny bardzo dobrej
6 projektuje zaawansowanga graficznie oktadke w edytorze

graficznym
3. | Definiowanie funkcji 2 e wykorzystuje proste instrukcje warunkowe w
obliczeniowych obliczeniach

3 e spetnia wymagania oceny dopuszczajacej

e wykorzystuje instrukcje warunkowe w obliczeniach
4 e spetnia wymagania oceny dostatecznej

e stosuje proste instrukcje iteracji

5 e spetnia wymagania oceny dobrej

e stosuje instrukcje iteracji

6 e spetnia wymagania oceny bardzo dobre;j

e analizuje i testuje rozwigzania zadan obliczeniowych
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Il pétrocze

Temat zajec Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1 |Szyfrowaniei 2 erozumie, na czym polega szyfrowanie
deszyfrowanie tekstu

3 e spetnia wymagania oceny dopuszczajacej

* zna podstawowe pojecia kryptograficzne

4 e spetnia wymagania oceny dostatecznej

o wykorzystuje szyfr Cezara do szyfrowania tekstu

5 e spetnia wymagania oceny dobre;j

e wykorzystuje szyfr Cezara do deszyfrowania tekstu
e spetnia wymagania oceny bardzo dobre;j

6 e wykorzystuje kody ASCII do szyfrowania i deszyfrowania
tekstu
2 | Podstawy pracy z HTML- 2 e wybiera szablon strony WWW
em
3 e spetnia wymagania oceny dopuszczajacej
e samodzielnie tworzy szablon prostej strony WWW
4 e spetnia wymagania oceny dostatecznej
e samodzielnie tworzy szablon strony WWW
5 e spetnia wymagania oceny dobrej
e wstawia elementy do dokumentu HTML
6 e spetnia wymagania oceny bardzo dobrej
¢ definiuje gtdwne sktadowe strony WWW
3 | Publikacja i ocena strony 2 | ewaliduje kod HTML strony
WWWwW

3 | spetnia wymagania oceny dopuszczajgcej

e waliduje arkusz CSS strony

4 e spetnia wymagania oceny dostatecznej

¢ dokonuje wyboru ustugi hostingowej

5 |e spetnia wymagania oceny dobre;j

e publikuje strone WWW na serwerze

6 |e spetnia wymagania oceny bardzo dobrej

e ocenia strone WWW pod wzgledem realizacji
zatozonego celu

® uczniowie z orzeczeniem spetniajg te same wymagania na poszczegolne
oceny, lecz nie pracujg sami tylko z pomocga nauczyciela wspomagajacego.

2. SPOSOBY SPRAWDZANIA WIEDZY | UMIEJETNOSCI

¢ Uczen wykonuje zadania na lekgcji, za ktore jest oceniany.

3. WYMAGANIA OCENIANIA BIERZACEGO

e Sprawdzanie wiedzy ucznia odbywa sie podczas pracy na lekcji w formie praktycznej oraz odpowiedzi ustne;j.
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4. ZASADY PONOWNEGO USTALANIA STOPNIA

Aby poprawi¢ ocenge, uczen powinien wykona¢ powtdrnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego
typu) w trakcie prowadzonych w pracowni zaje¢ albo w domu, jedli jest taka mozliwos¢ i mozna wierzy¢, ze
dziecko bedzie pracowac samodzielnie.

5. WARUNKI | TRYB OTRZYMANIA WYZSZEJ NIZ PRZEWIDYWANA
ROCZNEJ OCENY KLASYFIKACYJNEJ:

Uzyskanie wyzszych niz przewidywane rocznych ocen klasyfikacyjnych jest mozliwe dla kazdego ucznia, ktory
wyrazi takg che¢ i odbywa si¢ w drodze rozmowy ucznia z nauczycielem nad poziomem spetnienia przez ucznia
kryteriow na oceng przewidywana i wyzsza, ktora moze by¢ uzupetniona wykonaniem przez ucznia wskazanych
przez nauczyciela zadan.



